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我的家在哪裡？ 

一、 教學模式名稱：「心智整合」教學模式 

二、 思考力分析：檢視、剖析、整合 

三、 資訊設備：單槍、互動電子白板、IRS 系統、實務投影機、學生每人一支搖控器、HiTeach 

軟體 

四、 適用領域：語文、社會 

五、 設計者：洪如杏 

六、 教學模式架構圖： 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

七、 教學模式簡介： 

 

【啟發思考】教師提出二至三種學童心智繪圖的課文筆

記，引發學生思考。 

1.電子白板呈現心智圖 

 提供討論 

2. IRS蒐集不同的想法 
電子白板紀錄修改結果 

表達

想法 

批註

修改 

整合

建構 

分
類

整
合 

實務投影學生作品 

1.翻牌分享多元的想法 

2.批註修改作品 

檢視訊息 

整合討論 
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【檢視討論】二人一組，一同檢視心智圖的訊息，進行整

合討論。 

 

【蒐集想法】以 IRS 蒐集學生的想法，完全贊成心智圖者

按６，針對心智圖有一個建議者按５，有二

個建議者按４，以此類推。 

 

【批註修改】翻牌引導不同想法的學生表達自己的看法，

共同批註修改作品。 

 

【整合建構】修正或再次建立自己的心智圖，確認學生想

法改變情形。 

八、效益分析： 

 (一)實務投影機的展示功能，能立即呈現學生作品，提供賞析、討論的素材，節省教學的 

     時間。 

  (二)IRS 即時回饋系統，能吸引學生的注意力，激發學生學習的興趣，教師亦可知道孩子 

      對心智圖內容的歸納能力。 

  (三)互動電子白板，提供學生批註修改的平台，紀錄學生的學習情形，幫助教師更準確掌 

      握每個學生的學習狀況，並進行適當的補救教學。 
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九、心智整合教學模式之教學活動設計 

學習領域 本國語文 教材來源 翰林出版社 

主題名稱 我的家在哪裡？ 教學對象 二年級 

設計與 

教學者 
洪如杏 節次 第 4 節 

教學資源 
教學簡報、網際網路、行動學習智慧教室(單槍、實物提示機、電子白板、Hiteach

系統、每人一支搖控器) 

教 

學 

活 

動 

規 

畫 

節次 教學活動內容簡述 節次 教學活動內容簡述 

1 大意教學、新詞生字教學 5 形式深究 

2 新詞生字教學 6 語文花園、朗讀教學 

3 課文深究 1:心智繪圖   

4 
課文深究２:心智整合 

（我的家在哪裡？） 
  

能 

力 

指 

標 

一、6-1-1-3 能相互觀摩作品。 

二、5-1-7-3 能從閱讀的材料中，培養分析歸納的能力。 

三、3-1-4-3 能依主題表達意見。 

教 

學 

目 

標 

一、能欣賞同學的心智繪圖。 

二、能與同學一起分析、整合心智圖。 

三、能針對心智圖示例發表自己的整合方式。 

四、能修正自己的心智圖。 

教學模式 教學流程 時間 科技應用 教學評量 

 課前準備：教師課前依學生表現挑選二至三種易理解、

字體工整易閱讀或與眾不同的的心智繪圖。 

     

   

引起動機 
透過課文內容的影片欣賞，引起學生學習的動機，

並加深學生對課文的了解。 
3分 撥放影片 

能專心欣賞

影片 
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啟發思考 

 

 

 

 

 

實物機呈現學生心智繪圖的作品，教師提問：這樣

畫，能不能「清楚」表達這課課文的內容？有沒有更好

的畫 法？ 

 

３分 

 

實物投影

學生作品 

能觀摩同學

的作品 

檢視討論 

針對老師的提問，二人一組，一同檢視心智圖的訊

息是否符合課文內容，並進行整合的討論。 

 

5分 

電子白板

呈現學生

心智圖示

例 

能與學習伙

伴進行討論 

 

表達想法 

以 IRS 蒐集學生的想法：學生完全贊成心智圖示例

畫法者按６，針對心智圖有一個建議者按５，有二個建

議者按４，有三個建議者按３，有四個建議者按２，有

五個以上的建議者按１。 

3分 

IRS 蒐集

不同的想

法 

能透過 IRS

表達自己的

想法 
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批註修改 

翻牌引導學生表達自己的看法，由按 5 的小朋友

開始針對心智圖示例提供修正的建議，全班共同批註修

改作品。 

 

16分 
翻牌＋批

註修改 

能口頭報告 

自己的看法 

整合建構 

修正或再次建立自己的心智圖，確認學生想法改變

的情形。 

 

 

 

 

 

 

 

10分 電子白板

呈現修改

後的心智

圖示例 

能修正自己

的心智圖 

 

十、教學省思： 

    將課文透過心智圖的方式整理，學生更能讀懂內容，瞭解文章的意思。

剛開始學習心智繪圖時，學生只是以放射狀方式將相關的語詞與題目聯想在

一起；透過 IRS、互動式電子白板紀錄每個學生的瞭解程度，以及一次次的分

我的家在哪裡？ 
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類整合的引導，學生逐漸能以一個概念去歸納同類語詞，讓畫出來的心智圖更能清楚呈現文本

的內容，且有效管理自己獲得的知識。 

     以同一個小朋友的心智圖學習歷程為例:第 1 張心智圖是學生第一次進行心智圖聯想，為放

射性思考；第２張心智圖漸能以一個概念，如「人」去整合自己的想法；第３張以「人、事、

時、地、物」去整合課文內容；第４張心智圖除了以「食、衣、住、行、育、樂」去整合所觀

察的社區資源外，學生還能從「育」這個大概念下再以「書局」小概念去統整各書局，顯示學

生漸能有效輸出自己的知識，且清楚呈現其心智思考的歷程。 
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